歡迎報名 4/25（二） UNREAL for AR/VR 開發技術課程
如果你對UNREAL實戰應用有興趣，又苦無管道學習，106年度聯盟首發課程「UNREAL for AR/VR 開發技術課程」即將於4/25（二）開課，將帶領大家進入UNREAL AR與VR開發的世界，在短短的一天中，盡可能讓大家熟悉UNREAL強大功能，並了解AR/VR編程的技巧。本課程全程免費，趕緊報名，人數有限，額滿為止。
★ 因報名踴躍，聯盟將於四月中，採抽籤方式抽出正取學員，並透過email通知。再次感謝您報名此課程，若造成不便尚敬請見諒！
線上報名：https://goo.gl/forms/WzMmCVXt8zHBi1Ip1
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授課時間：4/25(二) 上午9:00~12:00；下午13:30~17:00
授課地點：新竹市光復路二段101號，國立清華大學 工程一館 827室
課程大綱：
	09:00~10:00
	UNREAL 引擎環境介紹

	10:00~11:00
	UNREAL 功能介紹

	11:00~12:00
	UNREAL 資源導入

	12:00~13:30
	休息

	13:30~14:30
	UNREAL 程式入門 (1)

	14:30~15:40
	UNREAL 程式入門 (2)

	15:40~16:00
	休息

	16:00~17:00
	UNREAL 互動範例



[bookmark: _GoBack]授課業師：蔡盛財 老師：
龍華科技大學多媒體與遊戲發展學系學士暨碩士第一名畢業。曾任職龍華科技大學數位內容研發中心多媒體動畫設計師、資訊公司多媒體動畫設計師。目前就任於愛迪斯科技擔任技術美術處理Unity Shader製作、並協助業務部門訓練、銷售外派進行教育訓練擔任講師、處理客戶軟體技術需求。專長為3D渲染與相關技術。在大學與研究所期間一直與學校和教授合作參與國科會計畫與產業合作計畫，參與過10+10金馬獎開幕影片與國產電影等相關合作。
★ 參與過10+10金馬獎開幕影片與國產電影等相關合作
★ 國家地理頻道：綻放真台灣 超級遊艇製作
★ 國產電影：痞子英雄2 特效製作
★ 國產電影：暑假作業 群體模擬
個人部落格: http://shen3d.blogspot.tw/2015/03/3d.html
---------------------------------------------------------------------------------------------
聯盟電話：03-5742941
聯盟Mail：contact@ar-a.org
聯盟網站：http://ar-a.org/
image1.jpg
@

UNREAL






BUIRE 425 (=) UNREAL or ARVR RSN

P




